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Szachy brydzowe
(zasady gry)

Szachy brydzowe, inspirujaca gra planszowa dla dwoéch dwuosobowych druzyn (w szachy
brydzowe réwnie dobrze moga gra¢ dwie lub trzy osoby, gdzie jeden gracz wykonuje posunigcia
obydwu grup figur jednej druzyny).

Szachownica szachow brydzowych, sktada si¢ z czgsci centralnej, posiadajacej 64 naprzemiennie
pokolorowane pola (8/8), oraz z czterech stref startowych figur, przyleglych do kazdego boku
czesci centralnej, a posiadajacych 16 naprzemiennie pokolorowanych pol (2/8).

W szachach brydzowych ilo$¢ 1 rodzaj figur jednego gracza jest taka sama jak ilo$¢ i rodzaj figur
jednego gracza w szachach tradycyjnych. W szachach brydzowych w pozycji wyjsciowej hetmany
wszystkich graczy ustawione sg na polach jasnych, natomiast krole wszystkich graczy ustawione sg
na polach ciemnych.

Gra w szachy brydzowe odbywa si¢ na wszystkich 128 polach, przy czym pionki graczy za
wyjatkiem pozycji startowej moga poruszac si¢ i dokonywac bicia wytacznie w czeséci centralnej
szachownicy. Zamiana pionka w dowolnie wybrang figure, nastepuje w chwili osiggnigcia przez
dany pionek ostatniego przeciwlegltego pola czgéci centralnej szachownicy. Zasada poruszania si¢
pionkow 1 wszystkich figur jest taka sama jak w szachach tradycyjnych. Ze wzgledu na to, iz pionki
wszystkich graczy poruszaja si¢ w czterech roznych kierunkach, zaleca si¢ azeby na pionkach byty
oznaczenia w postaci strzatki, a na kazdym graczu dokonujagcym ruchu swoim pionkiem, cigzy
obowigzek ustawienia pionka tak, aby umieszczona na danym pionku strzatka wskazywata
poprawny kierunek ruchu pionkéw danego gracza.

Figury poszczeg6lnych graczy oznaczone sg kolorystycznie i tak figury graczy pierwszej druzyny
sa w kolorach bialym 1 czerwonym, natomiast figury graczy drugiej druzyny s3 w kolorach
ciemnoniebieskim i jasnozielonym. Na ptaskich powierzchniach gtéwki pionkéw, umieszczone sa
strzatki w nastepujacych kolorach: czerwone na biatych pionkach, biale na czerwonych pionkach,
jasnozielone na ciemnoniebieskich pionkach i ciemnoniebieskie na jasnozielonych pionkach.

Gracze pierwszej druzyny zajmujg miejsca po przeciwlegtych stronach szachownicy i analogicznie
pozostale dwa miejsca zajmuja gracze drugiej druzyny. Ruchy graczy poszczegélnych druzyn
wykonywane s3a naprzemiennie w ustalonej kolejnosci wszystkich graczy zgodnej z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara, lub w kierunku przeciwnym, i tak gre rozpoczynaja biale, nastgpny ruch
nalezy do ciemnoniebieskich, nastepnie do czerwonych 1 nastepnie do jasnozielonych.

W przeciwienstwie do szachow tradycyjnych w szachach brydzowych istnieje konieczno$¢ zbicia
kréla 1 wygrywa ta druzyna, ktora zbije obydwa kréle druzyny przeciwnej. W szachach brydzowych
gracz ma mozliwos$¢ zbicia dowolnej figury swojego partnera (lacznie z krolem), gdyz moze si¢
zdarzy¢, ze takie posunig¢cie jest droga do zwycigstwa druzyny. Utrata krola nie eliminuje gracza z
dalszej gry i wszyscy gracze graja do samego konca partii.

Ja Radostaw Petka o§wiadczam, iz jestem autorem powyzszych zasad gry w szachy brydzowe.
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